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Power:

Halten Sie die POWER-Taste gedriickt, um das
Gerat ein- oder auszuschalten (halten Sie sie ca.
3 Sekunden lang gedriickt). Beachten Sie, dass
der Hauptschalter am unteren Rand dieses
Bedienfelds auf die richtige Stromquelle
ausgerichtet sein muss, bevor Sie Ihr Geréat
einschalten konnen. Es hat 3 Positionen, wobei
O ausgeschaltet ist. Positionieren Sie es auf der
linken Seite, wenn Sie einen internen Akku haben
und ihn Gber diese Quelle mit Strom versorgen
mochten. Positionieren Sie es auf der rechten
Seite, wenn Sie einen externen Akku oder ein
Netzteil haben und es Uber diese Quelle mit
Strom versorgen mochten. Dieser Schalter sollte
beim Transport oder bei der Lagerung der
Maschine in die Aus-Position (mittleres O)
zuriickgebracht werden.

IHTERELAL :
BHLL SPEED 2

SFIH i
ELEVATION 4G

Menu:

Um das Intervall, die Ballgeschwindigkeit, den
Spin und die Hohe einzustellen, missen Sie die
MENU-Taste dricken. Nach dem Driicken
beginnt eine Meniioption zu blinken (sie hért nach
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30 Sekunden auf zu blinken, wenn keine Auswahl
getroffen wird). Sie kénnen zwischen den
Mentielementen wechseln, indem Sie die Tasten
UP und DOWN verwenden. Sie kénnen die
Einstellungen jedes Elements anpassen, indem
Sie die Tasten LINKS und RECHTS driicken. Um
die Einstellung automatisch zu andern, konnen
Sie die VERTIKAL-Taste driicken und ein "R"
erscheint neben dem Wert. Wenn Sie mit den
Einstellungen fertig sind, driicken Sie die MENU-
Taste erneut, um lhre Auswahl abzuschlieBen.

Interval:

Damit wird festgelegt, wie oft die Balle aus der
Maschine ausgeworfen werden. Es kann von 0
bis 20 eingestellt werden, wobei 20 die schnellste
ist (ca. 1 Ball alle 2 Sekunden). Sie kénnen diese
Einstellung automatisch um +/- 0,5 s andern,
indem Sie die VERTIKAL-Taste driicken (neben
dem Wert erscheint ein R, um zu bestatigen,
dass sie aktiviert ist). Das maximale Intervall
wahrend der Einstellung "2-Linien-Drill- breit"
betragt 17 und fir die Einstellung "2-Linien-Drill -
mittel” 19. Beachten Sie, dass die Bélle erst dann
aus der Maschine ausgeworfen werden, wenn
Sie die FEED-Taste (Start/Stopp) driicken.

Ball Speed:

Dadurch wird die Geschwindigkeit festgelegt, mit
der die Balle ausgeworfen werden. Es kann von 0
bis 20 eingestellt werden, wobei 20 die schnellste
Geschwindigkeit (ca. 80 mph oder 130 km/h) und
0 die langsamste (ca. 20 mph oder 32 km/h) ist.
Sie kdnnen die Geschwindigkeit so einstellen,
dass sie automatisch um +/- 1 Wert variiert,
indem Sie die VERTIKAL-Taste driicken (neben
dem Wert erscheint ein R, um zu bestétigen,
dass er aktiviert ist). Beachten Sie, dass
langsamere Geschwindigkeiten durch Hinzufigen
von Spin erreicht werden kénnen.

Spin:

Mit dieser Einstellung kdnnen Sie jedem Ball
Topspin oder Slice hinzuftigen. Er kann von -10
bis +10 eingestellt werden. Wenn der Wert auf -
10 eingestellt ist, erreichen Sie die héchste Slice-
Stufe. Wenn der Wert auf 0 gesetzt ist, haben Sie
flache Balle, wahrend +10 die hochste Stufe des
Topspins darstellt. Sie kdnnen auch leichte Spin-
Stufen einstellen. Sie kénnen die Schleuderstufe
so einstellen, dass sie automatisch um +/- 1 Wert
variiert, indem Sie die VERTIKAL-Taste driicken
(neben dem Wert erscheint ein R, um zu
bestatigen, dass sie aktiviert ist).

Elevation:

Durch Driicken der Tasten UP und DOWN
konnen Sie die Héhe einstellen, oder Sie kénnen
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dies wie oben beschrieben tiber das Menii tun.
Es kann eingestellt werden von 0 — 200, wobei
die héchste Hohe 200 ist (verwenden Sie diese
Einstellung fur Lobs). Sie kénnen die Héhe so
einstellen, dass sie zufallig variiert (siche
"vertikaler Zufall" unten), indem Sie die
VERTIKAL-Taste driicken (ein R erscheint neben
dem Wert, um zu bestatigen, dass er aktiviert ist).

Horizontal Angle:

Sie kénnen den horizontalen Winkel, in den die
Balle ausgeworfen werden, variieren, indem Sie
die Tasten LINKS und RECHTS driicken.
Beachten Sie, dass Sie den horizontalen Winkel
nur anpassen kénnen, wenn das Meni nicht
blinkt.

Feed start/stop:

Auf diese Weise kénnen Sie die Zufilhrung von
Ballen aus der Maschine starten und stoppen.
Wenn Sie eine Verzégerung von 15, 30, 45 oder
60 Sekunden wiinschen, bevor die Bélle mit der
Futterung beginnen (um lhnen Zeit zu geben, das
andere Ende des Spielfelds zu erreichen), halten
Sie einfach die Feed-Taste gedriickt, wenn Sie es
einschalten. Es wird zunachst eine Verzégerung
von 15 Sekunden angezeigt, aber wenn Sie die
Taste weiterhin gedriickt halten, werden 30, 45
und dann 60 Sekunden angezeigt. Wenn Sie die
Taste lUber die 60-Sekunden-Anzeige hinaus
gedrickt halten, wird davon ausgegangen, dass
lhre Auswahl 60 Sekunden betragt, und der
Countdown beginnt. Dies ist nitzlich, wenn Sie
die Fernbedienung nicht haben.

Single Spot:

Wenn Sie einfach nur Balle wiederholt an einen
einzigen Ort schieBen moéchten, stellen Sie
zunéchst das gewlinschte Intervall, die
Geschwindigkeit und den Spin, den horizontalen
Winkel und auch die Héhe ein . Dann drlicken
Sie die FEED-Taste (Start/Stopp), um zu
beginnen. Wir empfehlen Ihnen, zunachst eine
Ball abzufeuern und dann erneut FEED
(Start/Stop) zu driicken, um die Maschine
anzuhalten. Wenn Sie mit dem ersten Ball, den
Sie abgefeuert haben, zufrieden sind, kénnen Sie
mit dem Training beginnen. Andernfalls kénnen
Sie Ihre Einstellungen verfeinern und einen
weiteren Testball abfeuern, bis Sie mit dem
Ergebnis zufrieden sind. Sie kénnen dann FEED
(Start/Stop) driicken, um das Abfeuern der Balle
zu starten und das Spiel zu beginnen.

Vertical Random:

Nach dem Driicken feuert die Maschine nach
dem Zufallsprinzip kurze und lange Balle in zwei
verschiedene langen. Die Héhe wird um 4 Grad
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angepasst, wobei nach dem Zufallsprinzip
ausgewahlt wird, wann ein hdherer/langerer Ball
und ein niedrigerer/kurzerer Ball geschossen
werden soll. Zum Beispiel kdnnen Sie 3 lange
Balle erhalten, gefolgt von 2 kurzen Ballen, dann
1 langer Ball und dann 3 kurzen Baéllen. Es ist
vollig zufallig. Dricken Sie diese Taste erneut,
um den vertikalen Zufall abzubrechen. Diese
Einstellung kann aktiviert werden, wahrend
andere Einstellungen wie "Horizontaler Zufalf"
oder "2-Linien-Drill' verwendet werden.

Beachten Sie, dass Sie lhre Maschine so
einstellen missen, dass sie zuerst kurze Balle
abfeuert (z. B. Servicelinie), und dann Vertical
Random aktivieren, um dies richtig zu
verwenden. Die Balle werden dann nach dem
Zufallsprinzip langer in das Spielfeld und auch in
ihre urspriingliche kurze Position geschossen.
Wenn Sie versuchen, diese Einstellung zu
aktivieren, wenn die Bélle bereits tief in das
Spielfeld schieRen, werden Sie feststellen, dass
die Balle auBerhalb der Grundlinie abgefeuert
werden.

Horizontal Random:

Nach dem Dricken bewegt sich die Maschine in
ihrer engen Einstellung zufallig von einer Seite
zur anderen, was flir den Anfang recht einfach
ist. Driicken Sie diese Taste ein zweites Mal, um
die mittlere Einstellung aufzurufen , welche die
gleiche zufallige Funktion mit mehr Breite bietet
(was es schwieriger macht). Es kann ein 3. Mal
gedrickt werden, um in die Weitwinkeleinstellung
zu gelangen , die am schwierigsten ist. Driicken
Sie diese Taste ein 4. Mal, um die horizontale
Zufallsfunktion abzubrechen, und die Maschine
kehrt automatisch in die Mittelposition zurtck.
Sobald Sie diese Taste driicken, wird eine
Meldung auf dem LCD angezeigt, die Sie dartiber
informiert, ob Sie sich im Schmal-, Mittel-,
Weitwinkel- oder Aus-Modus befinden. Sie
kénnen auch gleichzeitig "Vertikaler Zufall”
aktivieren, um kurze und tiefe Bélle zu haben,
wéhrend Sie "Horizontaler Zufall" verwenden.

Random:

Um véllig zufallige Auswiirfe in unterschiedlichen
Langen und Breiten zu erzielen, aktivieren Sie
einfach die horizontalen und vertikalen
Zufallsschaltflachen nacheinander. Es spielt
keine Rolle, fur welche Reihenfolge Sie sich
entscheiden. Driicken Sie z. B. die horizontale
Taste und dann die vertikale Taste, sodass beide
aktiv sind. Sie kénnen auch Geschwindigkeit,
Spin und Intervall variieren lassen, indem Sie
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VERTICAL driicken, wahrend diese Meniipunkte
blinken (ein R erscheint neben ihrem Wert, um zu
bestatigen, dass es aktiviert ist).

2 Line Drill:

Wenn Sie diese Taste einmal driicken, gelangen
Sie in den 2-Linien-Drill-Modus, in dem Sie
abwechselnd eine schmale Vorhand und eine
schmale Riickhand schlagen. Wenn du sie erneut
driickst, gelangst du in den 2 Line Drill - Medium
Modus, der zwischen einer mittleren Vorhand und
einer mittleren Riickhand (etwas schwieriger)
wechselt. Wenn Sie die Taste ein 3. Mal drlicken,
gelangen Sie in den 2-Linien-Drill-Wide-Modus,
der zwischen einer breiten Vorhand und einer
breiten Riickhand (die schwierigste) wechselt.
Driicken Sie diese Taste ein 4. Mal, um den 2-
Linien-Drill auszuschalten. Beachten Sie, dass
die maximale Intervalleinstellung bei Verwendung
des 2-Linien-Drills — breit 17 und mittel 19 ist. Sie
kénnen auch gleichzeitig Vertical Random
aktivieren, um kurze und tiefe Balle zu haben,
wahrend Sie den 2-Linien-Drill verwenden. Auch
die Geschwindigkeit, der Spin und das Intervall
kénnen wie oben beschrieben variiert werden.

Feed On:

Wenn diese LED leuchtet, fuhrt die Maschine
aktuell Balle zu (d. h. es ist mehr Vorsicht
geboten, wenn Sie in der Nahe der Vorderseite
der Maschine stehen). Wenn ca. 25 Sekunden
lang (kann bis zu 45 Sekunden dauern) keine
Balle aus der Maschine abgefeuert werden,
pausiert der Feeder aus Sicherheitsgriinden.
Diese Sicherheitsfunktion kann bei Bedarf
ausgeschaltet werden, bitte suchen Sie in
unserem Online-Support-Bereich nach
Anweisungen, wie Sie dies tun kénnen.

Low Battery:

Die Anzeige fiir niedrigen Batteriestand leuchtet
auf, wenn der Ladezustand des Akkus zur Neige
geht. Sie haben nur noch eine begrenzte Zeit
ubrig, sobald dies aufleuchtet, und Sie sollten
Ihren Akku aufladen. Sie haben auch die 4-
Balken-Batterieanzeige auf der rechten Seite des
LCDs. Beachten Sie, dass der Akku nach jedem
Gebrauch aufgeladen werden sollte .
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FERNBEDIENUNG

Die Fernbedienung wurde so klein wie méglich gestaltet, damit sie problemlos
in Ihre Tasche passt. Auf der Riickseite des Gerats unter dem Bedienfeld
befindet sich auBerdem ein Steckplatz/eine Tasche zur Aufbewahrung lhrer
Fernbedienung. Achten Sie beim Transport Ihres Geréts darauf, Ihr Gerat
nicht ganz in eine aufrechte Position zu kippen, da die Fernbedienung aus der
Tasche fallen kann.

StandardmiRig steuert lhre Fernbedienung lhre Ballwurfmaschine und

jeden anderen Spinfire-Ballmaschine in seiner Nihe. Wenn dies ein &
Problem ist, kénnen Sie Ihre Fernbedienung koppeln, um nur lhr Gerat

und kein anderes zu steuern. Eine Anleitung dazu finden Sie unter
https://www.spinfiresport.com/kb/using-a-pairing-remote-control/.

FEED | Ballzufuhr ein/aus
SLEEP | Schlafmodus einfaus, um den Akku beim Sammein
von Béllen zu schonen. Sie horen einen 1-Sekunden-
Piepton, wenn das Gerat in den Ruhemodus
wechselt, einen schnellen Doppelpiepton beim
Verlassen und einen Piepton alle 30 Sekunden,
wahrend es schlaft. Sie kdnnen auch die Feed-Taste
dricken, um den Schlafmodus zu verlassen. Sie
kénnen die Schlaffunktion durch die Single Ball Fire
(SBF)-Funktion ersetzen, wenn Sie dies bevorzugen
(weitere Informationen finden Sie unten).
UP | Héhenverstellung nach oben*

DOWN | Héhenverstellung nach unten

*Die HGhe kann nur in Schritten von 2-5 Einheiten eingestellt werden, je
nachdem, wie schnell Sie die Taste driicken (verwenden Sie das Bedienfeld,
wenn Sie eine feinere Steuerung wiinschen).

LEFT | Nach links schwenken
RIGHT | Nach rechts schwenken
RESET | Hebt zufallige Einstellungen auf (horizontal, vertikal,
2-Linien-Drill &; Zufallsgeschwindigkeit, Spin &;
Intervall) und stellt die horizontale Ausrichtung auf die
Mitte wieder her.
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